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* Bullenstall by Mario (DTP) *
* Visit Us: www.der-Is-treffpunkt.de *
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Schritt 1:
Den entpakten Ordner kopiert Thr in eure Map

MAPNAME\map\models
Schritt 2:
Offnet nun eure Map mit dem GiantsEditor und navigiert zu den eben kopierten Ordner

"Bullenstall"

Importiert nun die ,,bullenstall.i3D"

Bild 1

NavSpeed 14 +/-

Schritt3:
Makiert die Transformgroup ,,Bullenstall by Mario" und driickt die Tastenkombination STRG+X
Navigiert nun in die Transformgroup ,,animals* und selectiert ,,cowsHusbandry* (makieren) driickt

dann die Tastenkombination STRG+V. Der Bullenstall wurde nun in die Transformgroup
,»cowsHusbandry* eingefiigt.



Habt Thr das alles so weit richtig sieht das dann so aus wie auf dem Bild 2

Schritt 4:

Loscht nun folgende Transformgroup’s aus dem Bereich ,,cowsHusbandry*
— tipTriggers
— manureHeap
— strawPlanes

habt ihr das, sieht es dann so aus wie auf Bild 3

Bild 3
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Fie Edit Create View Window Help

collectableHorseshoes.

elds

nimals
= cowsHusbandry

{1 CowNavMesh

& milkrobot
® Bullensallby_Mario

% chickenHusbandry
helplcons
mapBoundaries

moreDetails

rensportMissions
" mowingMissions

Schritt: 5

x

Selectiert nun die Transformgroup ,,cowsHusbandry" (makieren) und dndert folgende Werte im

Fenster ,,User Attributes" wie folgt;

Bild 5
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® menureTank
milkrobot

Bullenstall_by_Mario
@ manureHeapPlane
DoorTriggersmal
DoorTriggerBig
DoorTriggersmal
DoorTriggerig

sheepHusbandry
chickenHusbandry
elplcons
mapBoundaries

plines

details

moreDetails
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5 mowingMissions

Name cowstusbandry
oA
Index Path (1050

Transate X 0
Transiate Y 0
Transate 2 0
RotateX 0
Rotate Y 0
RotateZ 0
Scalex 1

Name  cowsHusbandry

liquidManureTriggerIndex 1
menuretieapindex 3
mikRobotDoor RotDek 120
milkRabotEndDoorLeft 212
milkRobotEndDoarRight 213
mikRobotEndindex 216
millRobotStartDoorLeft 210
mikRobotStartDoorRight 2|1
mikRoborstartindex 215
naueshindex 0
onCreste AninaHusbancry.or
placementRaycastDistance 2 ]
producebik 7]
stranplanelndex 316
stanPlaneMinaxY 0.080.06 |
tpTriggersindex 3/5
typetiame cow
useConresding
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smiFile Sdatas/character/o
|Add new attribute
Name.

I ——

]» X




| User Attributes
Name

Mame cowsHusbandry
Attributes
liquidManureTriggerIndex 1

manureHeapIndex 3
milkR.obotDoorYRotDelta 120
milkRobotEndDoorLeft 2[2
milkR.obotEndDoorRight 213
milkRobotEndIndex 2]6
milkRobotStartDoorLeft 2]0
milkR.obotStartDoorRight 211
milkRobotStartindex 215
navMeshIndex 0
onCreate AnimalHusbandry. o
placementRaycastDistance 2
produceMilk []
strawPlanelndex 3l&
strawPlaneMinMaxy -0.06 0.05
tipTriggersIndex 3|5
typeMName cow
useCowFeeding

xmiFile SdataS/characterjo
Add new attribute

Mame

Type [buulean - ] [ Add ]

Achtet genau auf die Werte die Ihr eintragt.
Bestitigt alle eingaben mit Enter.

Nun konnt Thr den Stall an einer von euch bestimmten Stelle platzieren.
Speichert die Map ab und packt diese wieder zu einer .zip Datei
Fragen zum einfiigen bitte nur im Forum auf www.der-Is-treffpunkt.de

© by Mario



