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Zur Steuerung der Schwimmstellung:

Die Zange hat 2 Griine Markierungen welche sich in Ubereinstimmung befinden miissen
damit die Funktion Schwimmstellung optimal arbeitet, dabei kommt es dann nicht auf einen
Millimeter an ;) Die beiden weisen Markierungen, markieren die Punkte an denen die Zange
anfangt zu Rotieren. Der 180 Grad Bereich dazwischen ist der Bereich in der sich die Zange
frei bewegen, rotieren kann. Wenn man nun die Zange in eine Richtung bewegen méchte so
h&lt man beide Maustasten gedrtickt und bewegt die Maus so lange in eine der beiden
Richtungen bis die Zange rotiert, danach bringt man die beiden Griinen Markierungen wieder
in Ubereinstimmung. Die beiden weisen Markierungen dienen dabei nur der Orientierung um
rechtzeitig zu erkennen wann die Zange anfangt zu rotieren.

Funktion der Zange/Hinweise:

Es ist mir im Moment nicht mdglich die Kraft der Zange zu erhohen, man sollte nicht
vergessen das es sich nur um eine Simulierte Physik handelt und nicht um reale Mechanische
Vorgange. Auch sind die Kollisionen der Giants Engine nicht daftir ausgelegt gezogen zu
werden sondern zu heben.
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